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Abstract  

This research aims to design and build a web-based goods inventory system at SMKN 1 
Parittiga to assist the goods inventory section in submitting goods, information on incoming 
and outgoing goods and the condition of the goods. The research method used is a descriptive 
qualitative method and the data collection method is the method of observation, interviews, 
literature and documentation and uses the waterfall method as a software development 
method. This web-based inventory information system at SMKN 1 Parittiga was built using 
sublime text PHP, Bootstrap, CI, database, and MySQL programming languages. The goods 
inventory information system at SMKN 1 Parittiga makes it easy for admins to submit goods, 
information on incoming and outgoing goods, and information on the condition of goods. For 
this reason, in this project, analysis and design of the system have been carried out, with the 
final result that this inventory information system has proven to facilitate and greatly assist the 
performance of the inventory section. 

Keywords: Boostrap; CI; Information System; Inventory; MySQL; PHP.  

Abstrak 
Peneliatan ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem inventaris barang 

berbasis web pada SMKN 1 Parittiga agar membantu pihak bagian inventaris barang dalam 
melakukan pengajuan barang, informasi barang masuk dan barang keluar dan kondisi barang. 
Adapun metode penelitian yang di gunakan yaitu metode kualitatif yang bersifat deskriptif dan 
metode pengumpulan data digunakan penulis yaitu metode observasi, wawancara, studi 
pustaka dan dokumentasi serta menggunakan metode waterfall sebagai metode 
pengembang perangkat lunak.  Sistem informasi inventaris barang berbasis web pada SMKN 
1 Parittiga ini di bangun dengan menggunakan sublime text Bahasa pemrograman php, 
boostrap, ci, database, dan mysql.  Sistem informasi inventaris barang pada SMKN 1 Parittiga 
memudahkan admin dalam pengajuan barang, informasi barang masuk dan keluar, dan 
informasi kondisi barang. Untuk itu, dalam proyek ini telah dilakukan analisa dan perancangan 
sistem tersebut, dengan hasil akhir bahwa sistem informasi inventaris ini terbukti memudahkan 
dan sangat membantu kinerja bagian inventaris barang. 

Kata kunci: Boostrap; CI; ; Sistem Informasi; Inventaris; MySQL; PHP. 
_____________________________________________________________________________________ 
 
1. PENDAHULUAN 

Pada era globalisasi seperti sekarang 
ini, penggunaan internet dalam proses 
pengolahan informasi menjadi lebih cepat, 
hal tersebut berpengaruh pada semua aspek 
dalam kehidupan masyarakat [1], sistem 
perkembangan yang sangat pesat ini 
mengharuskan semua kegiatan yang di 
lakukan menggunakan teknologi dengan 
tujuan membantu penyelesaian pekerjaan 
menjadi lebih efektif dan efisien, tuntutan 

modernisasi ini telah mencakup berbagai 
bidang baik itu dalam bidang kesehatan, 
perkantoran dan juga juga bidang 
pendidikan itu sendiri [2]. 
Teknologi modern di bidang pendidikan 
telah berkembang pesat dengan 
menyediakan berbagai fasilitas untuk 
menunjang kegiatan belajar mengajar 
maupun administrasi atau dalam hal ini 
inventarisasi dalam suatu lingkungan 
pendidikan, inventarisasi atau inventaris 
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seperti yang sering disebut merupakan salah 
satu bagian terpenting dari sebuah sekolah 
yang sangat berpengaruh dalam segala hal, 
sarana dan prasarana dalam inventarisasi ini 
mendukung fasilitas yang dibutuhkan 
lembaga [3], yaitu kegiatan yang berkaitan 
dengan penggunaan alat dan bahan habis 
pakai sehari-hari di SMKN 1 Paritiga. 

 Menurut pengamatan penulis, 
pendataan inventaris di SMKN 1 Paritiga 
masih dilakukan secara manual 
menggunakan aplikasi Microsoft Excel 
kurang efektif dan bisa membuat kehilangan 
data sewaktu waktu karena kerusakan 
hardware (harddisk), serta proses 
penyediaan, pemeriksaan dan pemrosesan 
data dapat memakan waktu yang cukup lama 
dan kesalahan dapat terjadi saat memasukan 
data barang. 

Dari masalah di atas, maka di perlukan 
sarana yang relevan untuk mengatasi 
masalah tersebut, dengan menggunakan 
alternatif seperti sistem informasi inventaris 
barang berbasis website, dimana sistem 
informasi berbasis web ini dapat 
mempercepat dalam menyelesaikan 
pekerjaan khususnya pendataan inventaris 
barang sekolah dengan waktu yang efektif 
dan efisien [4]. 

Dengan adanya masalah tersebut 
maka penulis mengambil judul “Rancang 
Bangun Sistem Informasi Inventaris Barang 
pada SMKN 1 Parittiga”. Mengingat 
pentingnya peran teknologi informasi 
khususnya dalam bidang inventaris barang, 
maka sudah selayaknya SMKN 1 Parittiga 
melakukan pembenahan kembali terhadap 
sistem inventaris barang menggunakan 
Microsoft excel ke sistem informasi inventaris 
barang berbasis website yang mencangkup 
dari pencatatan data barang, pencatatan 
penerimaan barang masuk dan keluar, 
perawatan dan perbaikan barang serta 
pengajuan barang yang mengacu pada 
inventaris sekolah. 

2. METODE PENELITIAN 

2.1. Metode Pengumpulan Data 

Dalam pengembangan sistem yang 
dibangun, penulis menggunakan beberapa 
alat bantu berupa teknik pengumpulan data 
yang digunakan dalam penelitian ini terdiri 
dari: 
a. Observasi 

Metode pengumpulan fakta atau data 
dengan pengamatan secara langsung 
untuk mempelajari prosedur sistem 
informasi inventaris di SMKN 1 Parittiga 
yang sedang berjalan mulai proses input 
data barang, mengelolah barang masuk 
dan barang keluar serta mengecek 
laporan inventaris 

b. Wawancara 
Wawancara merupakan suatu teknik 
pengumpulan data secara langsung, 
saling bertukar pikiran dan informasi 
dengan bagian sarana dan prasarana 
mengenai permasalahan sistem 
inventaris yang sedang berjalan di SMKN 
1 Parittiga. 

c. Studi pustaka 
Studi Pustaka (literature) pengumpulan 
data yang dilakukan dengan mencari data 
dari jurnal dan hasil browsing dari 
internet, studi pustaka dilakukan agar 
penulis memiliki pemahaman mengenai 
teori-teori mengenai tool dan bahasa 
pemrograman yang akan digunakan dan 
juga teori-teori lainnya yang dapat 
membantu dalam proses analisis, 
perancangan, koding sampai 
implementasi dari program yang akan 
dibuat. 

d. Dokumentasi 
Metode ini dilakukan dengan cara 
melihat dan menggunakan laporan-
laporan dan catatan data inventaris yang 
dimiliki pihak sekolah. 

2.2. Metode Pengembang Perangkat Lunak 

Pada penelitian ini, metode 
perencanaan aplikasi yang digunakan 
adalah waterfall merupakan salah satu 
metode dalam SDLC (System Development 
Life Cycle) yang mempunyai ciri khas 
pengerjaan setiap fase dalam waterfall harus 
diselesaikan terlebih dahulu sebelum 
melanjutkan ke fase selanjutnya [5]. Metode 
waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem 
dilakukan secara berurutan atau secara 
linear[6]. Secara garis besar metode waterfall 
mempunyai langkah-langkah sebagai 
berikut:  
a. Analisis kebutuhan.  
 Tahapan awal pembangunan sistem 

informasi antara user dan pengembang 
sistem yang mengidentifikasi kebutuhan 
sistem yang akan dibuat. 

b. Pembangunan waterfall.  
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 Tahapan selanjutnya setelah 
menganalisa kebutuhan- kebutuhan 
sistem adalah merancang waterfall 
sementara dengan membuat tampilan 
input dan output sistem. 

c. Evaluasi waterfall.  
Mengevaluasi apakah waterfall sudah 
sesuai dengan kebutuhan user. 

d. Mengkodekan sistem. 
Tahapan pengkodean sistem dengan 
menggunakan bahasa pemrograman 
yang sesuai. 

e. Pengujian sistem.  
 Setelah semua sistem selesai maka harus 

dilakukan pengujian terlebih dahulu 
sebelum digunakan. Adapun pengujian 
dilakukan dengan metode blackbox. 

f. Evaluasi sistem.  
 Pengembang melakukan evaluasi 

terhadap sistem apakah sistem sesuai 
dengan yang   diharapkan user atau tidak. 
Jika tidak maka ulangi pada langkah 
pengkodean sistem dan pengujian 
sistem.  

g. Penggunaan sistem. Sistem telah selesai 
diuji dan diterima oleh user maka sistem 
siap untuk digunakan. 

 

 

Gambar 1. Metode Waterfall 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Hasil analisa 

Berikut ini merupakan rancangan 
prosedur penggunaan sistem untuk setiap 
pengguna (user)                   Rancang Bangun Sistem 
Inventaris Barang Pada SMKN 1 Parittiga: 
a.  Sapras 

- Sapras mengajukan permintaan 
barang dari guru/pegawai ke kepala 
sekolah. 

- Sapras menyetujui atau menolak 
permintaan barang dari 
guru/pegawai. 

b.  Guru/pegawai 
- Mengajukan permintaan barang ke 

sapras. 
- Guru melapor barang rusak. 

c.  Kepsek 
- Menyetujui/menolak barang yang di 

ajukan oleh sapras. 
- Melihat laporan barang masuk, keluar, 

pengajuan barang. 

3.2. Use case diagram 

Usecase Diagram terdiri dari aktor, use 
case dan hubungannya, usecase diagram 
merupakan sesuatu yang penting untuk 
menspesifikasikan, memgambarkan serta 
mendokumentasikan perilaku sistem [7], 
usecase diagram digunakan untuk 
menjelaskan kegiatan apa saja yang dapat 
dilakukan oleh aktor terhadap sistem yang 
sedang berjalan atau syarat-syarat apa saja 
yang harus dipenuhi oleh sistem dari sudut 
pandang aktor atau pengguna sistem. 
Gambar 2 merupakan aktifitas secara 
umum yang dapat dilakukan      setiap aktor 
sebagai berikut : 
a. Admin : mengelola barang masuk, 

barang keluar, perawatan dan perbaikan 
barang serta pengajuan pembelian 
barang. 

b. Guru : mengajukan pembelian barang, 
perawatan dan perbaikan serta 
peminjaman barang. 

c. Kepala Sekolah : mengacek barang 
pengajuan, melihat laporan barang. 
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Gambar 2. Use Case Diagram 
 

3.3 Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan 
berbagai aliran aktivitas dalam sistem yang 
sedang di rancang, bagaimana masing-
masing aliran berawal, keputusan yang 
mungkin terjadi dan bagaimana mereka 

berakhir, activity diagram juga dapat 
menggambarkan proses pararel yang 
mungkin terjadi pada beberapa eksekusi [8] 
yang mana diagram ini di gunakan untuk 
mengetahui bagaimana sistem ini bekerja 
saat di eksekusi sebagai berikut; 

a. Tampilan Activity Diagram Admin

Gambar 3. Activity Diagram Admin 
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b. Tampilan Activity Diagram Guru 

 

Gambar 4. Activity Diagram Guru 

c. Tampilan Activity Diagram Kepala Sekolah 

 

Gambar 5. Activity Diagram Kepala Sekolah 

3.4 Waterfall dan Implementasi 

a. Dashbord admin 

 

Gambar 6. Dashborad Admin 
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b. Pengajuan Barang 
 

 

Gambar 7. Pengajuan Barang 

3.5 Pengujian Sistem 
Pada tahap pengujian, penulis 

menguji sistem kepada pihak-pihak yang 
terkait dengan pelaksanaan Sistem 
Inventaris Barang Di SMKN 1 Parittiga, 
seperti Admin, Guru, serta Kepala Sekolah. 
Pengujian black box adalah uji eksekusi 

sistem informasi dengan melakukan 
pengamatan terhadap fungsional. Tujuan 
black box tersebut untuk menemukan 
kecacatan atau keberhasilan dari sistem 
secara keseluruhan [9], hasil pengujian black 
box disajikan pada Tabel 1 – 4 berikut : 

 

Tabel 1. Pengujian Login 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test case Hasil yang Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Mengosongkan 
inputan data 
login pada 
form login 

Username 
(Kosong) 
Password 
(Kosong) 
Button Level 
(Kosong) 

Sistem Akan menolak 
untuk masuk ke 
dashboard dan 
menampilkan pesan 
pemberitahuan. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Mengisi kolom 
username dan 
mengosongkan 
kolom 
password serta 
tidak memilih 
button level. 

Username 
(Terisi) 
Password 
(Kosong) 
Button Level 
(Kosong) 

Sistem Akan menolak 
untuk masuk ke 
dashboard dan 
menampilkan pesan 
pemberitahuan. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Mengisi data 
password dan 
mengosongkan 
kolom 
username serta 
button level. 

Username 
(Kosong) 
Password 
(Terisi) 
Button Level 
(Kosong) 

Sistem Akan menolak 
untuk masuk ke 
dashboard dan 
menampilkan pesan 
pemberitahuan. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Menginput 
username dan 
password, 
memilih button 
level tidak 
sesuai 

Username 
(benar) 
Password 
(benar) 
Button Level 
(salah) 

Sistem Akan menolak 
untuk masuk ke 
dashboard dan 
menampilkan pesan 
pemberitahuan. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 



 
 

49 

Rancang Bangun Sistem Informasi Inventaris Barang pada SMKN 1 Parittiga (Ayu Sundara) 
 
 

 

Jurnal Inovasi Teknologi Terapan (JITT) 
Volume 01, Nomor 1, (2023) 
e-ISSN : xxxx - xxxx 

5 Menginputkan 
data username 
dan password 
yang benar  

Username 
(Benar) 
Password 
(Benar) 
Button Level 
(Benar) 

Sistem akan 
menerima untuk 
masuk dan akan 
membawa ke menu 
dashboard sesuai 
level user. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 
Tabel 2. Pengujian Admin 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test case Hasil yang Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Menguji 
input 
barang 
masuk. 

Mengiput 
barang masuk 
sesuai dengan 
kolom. 

Sistem akan menampilkan 
form tambah barang masuk 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Menguji 
input 
barang 
keluar. 

Mengiput 
barang keluar 
sesuai dengan 
kolom yang 
tersedia. 

Sistem akan menampilkan 
form tambah keluar 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Menguji 
from 
pengajuan 
barang. 

Mengklik 
button 
pengajuan 
barang 

Sistem akan menampilkan 
pengajuan barang yang di 
tujukan ke admin 

Sesuai 
harapan 

Valid 

Mengklik 
button ‘ya, 
acc’atau tidak. 

Sistem akan menampilkan 
top-up pemberitahuan 
bahwa barang yang di 
ajukan telah di acc dan akan 
menampilkan detail barang 
yang diajukan bahwa telah 
acc. Dan apabila barang 
yang di ajukan tidak sesuai 
akan menampilkan barang 
yang di ajukan di tolak. 

  

4 Menguji 
perawatan 
dan 
perbaikan 
barang 

Mengisi menu 
perawatan dan 
perbaikan 
barang. 
 

Sistem akan menampilkan 
menu perawatan dan 
perbaikan barang apabila 
ada barang yang rusak 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
 

5 Menguji 
input 
satuan 
barang. 
 

Menginput data 
sesuai kolom  

Sistem akan menampilkan 
satuan barang yang telah di 
input. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

6 Menguji 
input user 

Menginput data 
user 

Sistem akan menampilkan 
user yang telah di input. 

  

 
Tabel 3. Pengujian Guru 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test case Hasil yang Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Menu 
Pengajuan 
Barang . 

Mengklik 
button 
pengajuan 
barang 

Sistem akan 
menampilkan 
pengajuan barang 
yang di tujukan ke 
admin. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 
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2 Menu barang 
keluar. 

Mengklik 
button barang 
keluar. 

Sistem akan 
menampilkan barang 
yang telah di 
keluarkan/di pinjam. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3 Melihat profile 
user. 

Mengklik 
button profile 

Sistem akan 
menampilkan halaman 
detail profile dengan 
data sesuai detail user 
login. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 Menguji menu 
perawatan dan 
perbaikan 
barang  

Mengklik 
button 
perawatan dan 
perbaikan 

Sistem akan 
menampilkan tabel 
perawatan dan 
perbaikan barang 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 
Tabel  4. Pengujian Kepala Sekolah 

No 
Skenario 

Pengujian 
Test case Hasil yang Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

Kesimpulan 

1 Menguji 
pengajuan 
barang apakah 
sudah sesuai 
dengan user 
login. 

Mengklik button 
pengajuan 
barang 

Sistem akan menampilkan 
top-up konfirmasi acc 
pengajuan barang. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

Mengklik button 
‘ya, acc’. 

Sistem akan menampilkan 
top-up pemberitahuan 
bahwa pengajuan barang 
telah di acc dan akan 
menampilkan detail 
pengajuan dengan status 
berubah acc. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Laporan Barang Mengklik button 
form penilaian 

Sistem akan menampilkan 
form penilaian yang bisa di 
input oleh reviewer. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

Menginput nilai 
untuk poin poin 
yang terdapat 
dalam form 

Sistem akan melakukan 
perhitungan otomatis. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

3  Menguji 
button logout  

Mengklik 
button logout 

Sistem akan 
menampilkan form login. 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 
3.6 Pengujian User Acceptance Testing 
(UAT) 

Setelah melakukan kuesioner 
kepuasan pengguna, kemudian data 
kuesioner tersebut diolah untuk 
mendapatkan hasil penilaian. Di bawah ini 
merupakan hasil penilaian kuesioner yaitu:  

Rumus UAT  :     

Y =  
∑ 𝑛𝑝

𝑛𝑇
𝑥 100%  ………………………… (1) 

Y= Presentase Nilai 
∑ 𝑛𝑝 = Jumlah Nilai Jawaban  
nT = Nilai Tertinggi (Jumlah responden 
dikali 5) [10]. 
 
Sehingga perhitunganngannya : 

Rumus UAT :  Y = 
∑ 𝑛𝑝

𝑛𝑇
𝑥 100% 

Hasil UAT  =  
459

5∗100
 𝑥 100% 

      =  
459

500
 𝑥 100% 

                   =  0,918 𝑥 100% 
      =  91,8% 

4. SIMPULAN 

Setelah melalui tahapan-tahapan 
Rancang Bangun Sistem Inventaris Barang di 
SMKN 1 Parittiga  serta berdasarkan uraian 
diatas, maka dapat disimpulkan bahwa: 
1. Sistem ini meggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL, yaitu 
framework bootstrap dan framework 
codeigniter 3. Adapun dalam proses 
pembangunan sistem ini, penulis 
mengguakan metode pengembangan 
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waterfall yang terdiri dari tahapan 
pengumpulan data, desain, coding dan 
testing. Sedangkan untuk pengumpulan 
data, penulis menggunakan metode 
observasi, wawancara dan studi literatur. 

2. Dengan adanya sistem informasi 
inventaris berbasis web ini, maka 
pengolahan data dapat dilakukan dengan 
cepat dan akurat. Sehingga tidak lagi 
terjadi kesulitan dalam pengolahan data 
inventaris barang di SMKN 1 Parittiga. 
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